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Mahjong - Lexique chinois
Fiche de révision — Atelier de chinois

{4 Expressions générales

1. ¥TR#¥& (da majiang) - Jouer au mahjong
2. WiR=E () #7 (Br)L) A& ta hén hui
(ai) da (wanr) majiang - Elle adore jouer au
mahjong

3. k&R (pai ju) - Partie de mahjong

4. B4 (pai zhuo) - Table de jeu

4 Matériel

1. FF¥&RE (majiang pai) - Tuiles de
mahjong

2. 1Bk& (ma pai) - Empiler les tuiles

3. i%h& (xV pai) - Mélanger les tuiles

4. \3 4k (ma changchéng) - Former la
grande muraille

{4 Actions du jeu

1. $8k% (Mo pai) - Piocher une tuile

2. $Th4 (da pai) - Jouer une tuile

3. ik (cha pai) - Poser une tuile

4. BZ(h&) (chT (pai)) - « Manger » (une tuile)
(faire une suite)

5. fiih#% (péng pai) - « taper contre » Faire
un « Pung » (faire une série de trois tuiles
identiques)

6. ¥Th# (gang pai) - Faire « Kong » une
tuile (faire une série de 4 tuiles
identiques)

7. llRF (shunzi) - Séquence (suite de 3
tuiles

8. }F (duizi) - Paire

4 Gagner et résultats

1. #Ak% (ha pai) - Gagner (Mahjong !)

2. K#A (da ha) - Grande victoire

3. 7\ (xido ha) Petite victoire

. % (ying gian) - Gagner de l'argent
. $5i$% (shd qgian) - Perdre de l'argent

. 1843 (ji fen) - Compter les points
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"4 Types de tuiles

k&4 (pai ming) - Tuiles :

1. {8 (tdbng) - Cercle

2. % (tido) - Baton

. 3 (wan) - Caractere

. &M (dong feng) - Vent de l'est
. A (x1 feng) - Vent de l'ouest
. B (nan feng) - Vent du sud

. 4t (béi feng) - Vent du nord
8. £Ifh (h6ng zhdng) - « Rouge Central »
9. &4 (fa ci) - « Prospérité »

10. B4R (bai ban) - « Planche blanche»
11. ¥Eh& (hua pai) - Tuiles de fleurs
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e —(yD-Un
e Z (ér)-Deux
e = (san)-Trois
. (si) - Quatre
e F (wl)-Cinqg
e 75 (liv) - Six

« 5 (qn) - Sept

e J\(ba) - Huit
e A (jit) - Neuf

# BF (ERE (téngzi (yuan pai))

- Tuiles de cercles
o —f& (y1téng) - Un cercle
o Zf& (értong) - Deux cercles
e =fA (san tong) - Trois cercles
« [AfF (si tong) - Quatre cercles
o FfH (witéng) - Cing cercles



o 7\fA (lit tong) - Six cercles

« 3 (gitong) - Sept cercles
« J\f& (ba téng) - Huit cercles
« M (jiu tong) - Neuf cercles

# £F (FH) (tidozi (sus pai))

- Tuiles de batons
e —Z (y1tido) - Un baton
e % (ertido) - Deux batons
e =% (san tido) - Trois batons
e [O% (sitido) - Quatre batons
e FHZ% (WU tido) - Cing batons
o 75% (liu tido) - Six batons
e +t%(qgitido) - Sept batons
e J\% (ba tido) - Huit batons
e A% (jit tido) - Neuf batons

# B FhE/F k% (wan zi pai / wan péi)

- Tuiles de caracteres
e —J5(yTwan)-Un caractere
e 5 (ér wan) - Deux caracteres
e =] (san wan) - Trois caracteres
e [ (si wan) - Quatre caracteres
e FJ5 (wiwan)-Cing caractéeres
e 75/ (lil wan) - Six caractéres
e -t (giwan) - Sept caractéres
e J\J5 (ba wan) - Huit caractéres
e L7 (jit wan) - Neuf caractéres

# & (féng pai) - Tuiles de vent
1. ZR X (dong feng) - Vent de l'est
2. FX (nan féng) - Vent du sud
3. A (x1 feng) - Vent de l'ouest
4. 4t (béi feng) - Vent du nord

# =Johé (san yuan péi) : les Trois
Honneurs

1. IR (héng zhdng) - « Rouge central »
Symbole de justice, sincérité et
honnéteté.

2. &M% (fa cai) - « Prospérité »

Symbole de chance et richesse (comme
dans l'expression « 282 & - Gong xi fa
cai »).

3. AR (bai bin) - « Planche blanche »
Symbole de pureté et simplicité

# 1Eh& (hua pai) - Tuiles de fleurs (peut
varier selon les régions)
e & (chdn) - Printemps
B (xia) - Eté
#k (qid) - Automne
£ (dong) - Hiver
e 8 (méi) - Prunier
= (l&n) - Orchidée
e % (ju) - Chrysanthéme
e ¥ (zha) - Bambou

4 Expressions pendant le jeu

1.3 (F)ZFTHFE (wo (bu) hui da
majiang) - Je (ne) sais pas jouer au
mahjong.

2. %% (8) #TRMF (WO ai (xihuan) da
majiang) - J'adore (j'aime) jouer au
mahjong.

3. RBHER (Wd shi zhuangjia) - Je suis le
donneur.

4. HIg&F (MB&F) (zhi shaizi (réng

shaizi)) - Lancer les dés.

5. %hE (FBRE) (xi pai (ma pai)) - Mélanger
les tuiles.

6. #&h8 (HMhR) (M6 pai (zhua pai)) -

Piocher une tuile.

7. HhE (RE&/BKE) (cha pai (fa pai/ réng

pai)) - sortir une tuile.

8. iZRT (gai ni le) - C'est 4 toi.



"4 Nom de jeux de société chinois

1. #¥¥& (majiang) - Mahjong

2. Elt# (wéi qi) - Jeu de go

3. &i## (xiang qi) - Echecs chinois

4. FH# (jan qi) - Echecs militaires

5. 3} FE (dou di zhti) - Combat des
propriétaires (jeu de cartes populaire)

6. =E 2 (san gué sha) - Les Trois
Royaumes (jeu de stratégie)

7. K24 (da fu wéng) - Monopoly
(version chinoise)

8. Bk (tido qi) - Dames chinoises

9. AFH (wi zi qi) - Gomoku

Jeu traditionnel pour deux joueurs. Le but
est d'aligner cinq pions (noirs ou blancs)
horizontalement, verticalement ou en
diagonale sur un plateau quadrillé. Tres
populaire en Chine, simple a apprendre
mais stratégique.



